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Kodougu とは？

• オープンソースで

Web 上で動作する

モデリング言語設計が可能な

モデリング環境
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Kodougu の機能

• モデリング機能

• モデリング言語設計機能

• Web API
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モデリング機能
ブラウザ上でモデリングを行うことができる
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スクリーンショット － trac

tｒａｃ/ｗｉｋｉ：
[[Kodougu(1)]]
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スクリーンショット － pukiwiki

pukiwiki：
#kodougu(1)
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モデリング言語設計機能－ 概要

• Kodougu は UML、DFD などの

モデリング言語を作ることができる

Kodougu のモデリング言語設計手順

• 表記の構造を決定する

• 表記法を定める

• 表記における制約を定義する
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シナリオ

• 会社の職群（例：技術職、事務職など）と

役職（例：部長、課長、無し）と

契約形態（例：正社員、契約社員）の

関係を表現するモデリング言語を設計する

• 表現したいモデル例：

−契約社員は、役職は「無し」にしかなれない

−契約社員は、技術職にはなれない
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言語構造を決定する

• メタ要素とメタ属性の認識

− 「職群」（要素例：技術職、事務職）
• メタ属性として「職群名」を持つ

− 「役職」（要素例：部長、課長、無しなど）
• メタ属性として「役職名」を持つ

− 「契約形態」（要素例：正社員、契約社員など）
• メタ属性として「契約形態名」を持つ

−上記三つの「関係」
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表記法を定める

職群

役職

契約形態

表記デザイン

関係

モデルイメージ

技術職

無し

契約社員

課長

事務職

正社員
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制約を定める

• 本モデリング言語の意図からすると、

以下の制約が考えられる

−職群と役職の間には関係を作成できない

−職群同士、役職同士では関係を作成できない

−契約型同士では関係を作成できない

課長事務職 ×
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Kodougu の制約定義

• 属性に以下の制約をかけることができる

−代入値の検証、代入値の正規化

−属性値の正規化、属性値の検証

• 制約の例

−属性「名前」に10文字以上の文字列を

代入すると、検証例外が発生する

−属性「金額」が0以下になると、属性値は0になる



2007/4/27 2006年度下期未踏ソフトウェア創造事業中間報告会

出来上がったモデル
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言語設計機能の利用ケース

• 開発プロジェクトにおける利用

−状況に応じたモデリング言語の作成

−既存のモデリング言語の拡張
• UMLのクラス図に Java や特定の

フレームワークに向けた拡張を行うなど

• コミュニティ／Webなどにおける利用

−新しいモデリング言語の検討
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メタモデルの再利用

• モデリング言語はモジュール化されている

−例：クラス図モジュール、シーケンス図モジュール

• Kodougu では、モジュールを組み合わせて

モデリング言語を構成することができる

クラス図

ER図

MyMetamodel

必要なモジュールを選択してメタモデルを構成する
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Kodougu の Web API

• 特徴

−全てのモデル／メタモデルにURLがある
• モデルデータにアクセスできる

• メタモデルデータにもアクセスできる

− アクセス時、定義した制約は有効である

• 想定される利用ケース

− コード、ドキュメント生成

−検索

− アプリケーションからのアクセス
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Kodougu とは？ － まとめ

• Web 上で動作するモデリング機能

− trac/pukiwiki などに組み込んで使うこともできる

• モデリング言語を定義することができる

−既存のモデリング言語の資産を生かせる

• 作成したモデルデータは Web API から

再利用することができる



Kodougu の仕組み
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Kodougu の概念アーキテクチャ

モデルリポジトリ

メタメタモデル
（ドメインモデル）

自動生成

メタモデル
（ドメインモデル）

ユーザーインターフェース

メタモデル
（JS、Ruby オブジェクト）

自動変換

サーバ（RoR）

クライアント（ブラウザ）
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（補足）メタモデル構造

メタレベル 例

メタメタモデル 要素、関係

メタモデル クラス、ユースケース、

アクティビティ

モデル 社員、口座

インスタンス 田中さん、鈴木さん、

インスタンス化

インスタンス化

インスタンス化
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概念モデル－ メタメタモデル

メタモデル

メタ要素
（メタクラス）

メタ属性 制約

メタノード
（メタ表記クラス）

1 1

0..*
0..*0..*

0..*

1

0..*

1

1

1

0..*

そのうち Kodougu で書き直します。。。
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概念モデル－ メタモデル

要素

ノード

属性

0..*

1

0..*

1

1 0..*

+
メタメタモデルから
生成された
メタモデル



2007/4/27 2006年度下期未踏ソフトウェア創造事業中間報告会

（補足）インスタンスイメージ

ID 名前

0 Class

1

メタ要素

ID 名前 メタ要素ID 型

0 name 0 文字列

1

メタ属性

テスト

モデルイメージ

ID メタ要素ID

0 0

1

要素

ID 値 要素ID メタ属性ID

0 テスト 0 0

1

属性
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ソフトウェアアーキテクチャ
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Kodougu の仕組み － まとめ

• Kodougu は、メタメタモデルとメタモデルから

モデリング機能を生成している

• クライアントはブラウザ（SVG/VML）

− JS ライブラリには Dojo toolkit を改造して使用

• サーバは Ruby on Rails ＋ MySQL

• 通信方式は JavaScript over HTTP



最終成果発表に
向けて
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プロジェクト完了に向けた残作業

• 機能拡張

• 機能外改善

• 公開に向けた作業
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残作業－ 機能拡張

• UI 開発
− モデリング機能の残機能

− モデリング言語設計 UI 開発

− マルチブラウザ化（IE、Firefox など）

• モデリング言語設計言語の洗練

• Comet 実装

• 国際化（ツール、データの国際化）

• Web API の開発
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残作業－ 機能外改善

• セキュリティ

−制約記述、表記記述

− モデルのアクセス制御

• パフォーマンス改善

− Select の N+1 問題の対処

−キャッシュ

• バグフィックスなどの完成度向上
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残作業－ 公開に向けた作業

• マニュアルの作成

• HP の作成

− コンテンツの整備

− スクリプトの作成

• プロモーション用コンテンツ作成

− メタモデル例

− Kodougu の活用シナリオ



2007/4/27 2006年度下期未踏ソフトウェア創造事業中間報告会

Kodougu のモデリング言語設計

メタモデリング
（クライアント）

メタモデル
（モデルリポジトリ）

モデル変換
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Kodougu のモデリング言語設計

メタモデリング
（クライアント）

メタモデル
（モデルリポジトリ）

モデル変換

メタモデルは Kodougu のモデリング機能を使って
モデリングを行う。
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Kodougu のモデリング言語設計

メタモデリング
（クライアント）

メタモデル
（モデルリポジトリ）

モデル変換

モデルAPIを通じて、Kodougu のモデルを
Kodougu のメタモデルに変換する
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Kodougu のモデリング言語設計

メタモデリング
（クライアント）

メタモデル
（モデルリポジトリ）

モデル変換

Kodougu で設計したモデリング言語を使って
モデリング言語設計を行うことができる
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未踏期間中リスクの高い課題

• UI のユーザビリティ

• モデリング設計言語の洗練

• セキュリティとパフォーマンス
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Kodougu のスケジュール

• 2007/4 末現在

− モデリング機能のみを限定的にリリース

• 2007/5 下旬 - Kodougu v1.0α リリース

−簡単なモデリング設計機能を提供

• 2007/7 中旬 - Kodougu v1.0β リリース

−機能拡張の完了

• 2007/8 中旬 - Kodougu v1.0 リリース
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質疑応答


